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GETHA 
 
Lord: Sir Chimin Indama 
Baron of Getha and Sheriff of Neph 
Owes Fealty to: The King (Tenant Royal) 
Acres: 1,660 
LQ: 1.10 
Market Day ‐ First‐day of each ten‐day 
Imports:  

Horses 
  Copper, Iron, Tin 
  Salt 
Exports 
  Charcoal 
  Fur 
  Herbs 
  Ominspit (distilled liquor) 
 
H/H (pop)  UF  RF  SF 
52 (260)  31  3  18 
 
Muster  Kts  Yeo  Men 
  1  3  5 
Keep  1  3  10 
 
General Feel 

Rustic, slowly dying little market town.  

Caravans are getting smaller and some 
merchants no longer visit. Occasionally a Khuzan 
shows up with some trade goods. 

Baronial seat and site of a Fair. This is the 
biggest town in the area 

Largest market in the area. If things can’t be 
found anywhere else, they can either be made 
here by one of the local craftsmen or ordered 
through one of the mercantylers. 

 
Business  
 (* = bonded) 

clan/location 

Apothecary  Ailt [22] 
Chandler  Desa [29] 
Charcoaler  Asaka [50] 
Clothier  Cybela [2], Darion [26] 
Herald  Asane* (Keep) 
Hide‐worker  Astal [31] 
Innkeeper  Berma [35], Sermel [4] 
Litigant  Quiribor [24] 
Mason  Haral [16] 
Mercantyler  Haral [27], Krabel [19], Tynar [23] 
Metalsmith  Berma [33], Shotoshi [6] 
Miller  Etine [5] 
Ostler  Darion* [F], Sermel [34], Yaleh [28] 
Perfumer  Kramel [10] 
Physician  Dethale [21] 
Potter  Darion [11] 
Salters  Andin [32] 
Scribes  Haral [25] 
Thatcher  Astal [55] 
Teamster  Sermel [58] 
Wood‐crafter  Cybela [3], Cybela [30], Astal [12] 
 
Place of Worship  Religion/location 
  Halea [8] 
Private chapel  Larani [Keep 2‐4] 
  Peoni [18] 
 
Public Buildings   
  Toll House [1] 
  Bond House [7] 
  Hall of the Mangai [9] 
  Hospital (Peoni) [20] 
  Graveyard [59] 
 
VIP  clan/location 
Clanhead  Churil [43] 
  Darion [57] 
  Etine [5] 
  Indama [Keep] 
  Tyun [42] 
Peddler  Haral [27] 
Constable  Ewesar [Keep 2‐6] 
 

ERRATA 
Getha 3 Sir Shorisir has been in the 

service of the Indamas for 30 years, not 50. 

Getha is missing a description of manor 
location F. This is the ostler’s stables and 
workshop. 
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Plot Hooks: 
 
[1] – Lunda is known to skim tolls and take bribes. 
 
[4] – Olmael’s mother is senile. She is liable to say 
or do odd or even crazy things without meaning 
harm. Anyone helping the old lady will be 
rewarded by the Sermel clan with their gratitude. 
Anyone harming the old lady will receive the 
clan’s scorn and have a difficult time when using 
businesses run by clan members. 
 
[16] ‐ Mason trying to arrange contracts to expand 
Elmeze tower. He is using the Halean temple’s 
help. 
 
[Keep 3‐5] ‐ Lady Udine is an Elendsa and is 
gathering support for her brother Conwan’s bid 
for the crown. If this comes to pass, the Indama 
family’s influence will surge. 
 
[10] ‐ The perfumer is a spy for the bandit group 
that operates in the Kirsta Forest. 
 
[5] – The miller is a lecherous old goat with 
bastards scattered around. 
 
[18] ‐ Peonian priest is a bastard and wants to kill 
the miller 
 
[8] – Haleans are looking for opportunities to 
expand their influence. 
 
[23] – The moneylender is related to usurers in 
Azadmere and Tashal. He uses coded messages to 
communicate with them. 
 
[33] – Smith knows his beloved son is actually the 
miller’s bastard. 
 
[40] – Where did the salter’s apprentice get the 
fine bracelet he gave the serving girl? 
 
[Keep 2‐2] – Nursemaid hunting for a husband. 
 
[Keep 3‐2] – Baroness looking for a suitable match 
for her daughter. 

Schedule of Events 
 
Hall moot held on the second Second Day (day 
12) of each month. Sir Shorisir officiates unless the 
Baron is in residence at the Keep. 
 
..Week…   Baron Indama Events  
Nuzy 1 Getha  
2   
3   
Peon 1 Lethyl  (3) 
2 Bidow  
3   
Kele.1 Getha Wool Fair 
2 Getha Getha Fair 
3   
Nolu. 1 Tashal Tashal Fair 
2   
3 Heru  
Lara. 1 Olokand Chelbin Tourney 
2   
3 Gardiren  
Agra. 1 Jenkald (2) 
2 Getha  
3   
Azur. 1  Kiban Fair 
2   
3 Gardiren  
Hala. 1 Bidow  
2 Tashal  
3 Getha (4) 
Savo. 1 Lethyl (3) 
2 Emerule (1) 
3 Getha  
Ilvin 1   
2   
3   
Nave.1   
2   
3   
Morg.1   
2   
3   

(1) The Indama annual boar hunt is hosted at Emerule, 
a small manor in the western part of the Fethael 
hundred. Some politics. Lots of hunting. 

(2) As part of his progress around the kingdom, the 
Serekela attends the mass of St. Orthas’ Day at Getha 
or perhaps (even better) Jenkald. 

(3) All of the Indamas come to Lethyl to celebrate St. 
Valamin’s Day and St. Syrele’s Feast. St. Syrele’s is 
considered the start of the family’s annual hunt 

(4) The annual tax recording is done during the end of 
Halane/beginning of Savor. Lords like Sir Eadwin 
meet with their vassals and then all proceed to 
Getha to meet with the Baron 
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HUNDHOLT 
 
Lord: Sir Haradoc Indama 
Bailiff of Fethael Hundred 
Owes Fealty to: Sheriff of Neph 
Acres: 1,480 
LQ: 1.09 
Market Day ‐ ninth‐day of each ten‐day 
Imports:  

Horses 
  Copper, Iron, Tin 
  Salt 
Exports 
  Charcoal 
  Fur 
  Herbs 
  Ominspit (distilled liquor) 
 
H/H (pop)  UF  RF  SF 
31 (155)    5  26 
 
Muster  Kts  Yeo  Men 
  1  3  0 
       
 
General Feel 

Paranoid and secretive, the inhabitants of this 
town are either for the Bailiff or keep their mouths 
shut. 

Center of law and order of the Hundred. The 
Bailiff maintains ten Warders, led by experienced 
Provosts, to patrol the area, collect tolls, and 
enforce the law. Every month, the Hundred moot 
is held here, so most people will come here 
several times a year for legal matters . 

The Inn’s beer and cider are very popular, 
even if the rest of the village’s market is rather 
sparse. 

 

 
Business  
 (* = bonded) 

clan/location 

Innkeeper  Darion* [14] 
Litigant  Ailt [13] 
Metalsmith  Darion [9] 
Miller  Etine [31] 
   
 
Place of Worship  Religion/location 
   
   
   
 
Public Buildings   
Hundred Moot  [D1] 
   
   
   
   
 
VIP  clan/location 
Special Bailiff  Lournay [D9] 
   
   
   
   
 

ERRATA 
Hundholt pg 12 – The cross reference to 

Drydal Urdel under the Hundred Moot should 
read, “…Dyrdal Urdel [11] works…” instead of 
“…Dyrdal Urdel [30] works…” 
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Plot Hooks: 
 
[#14] ‐ Innkeeper is embezzling money. 
 
Undil Drelin [#18] isn’t who he claims to be. 
 
Tarast Churil [#28] is a foundling with a mystery. 
 
[D7] The B/H keeps a trio of mistresses; calling 
them “seamstresses”  
 
pg11. The Halean HP has discovered Lady 
Balsha’s repressed lesbianism and hopes to 
exploit this for her political gain. 
 
[#21] One of the villagers is r determined to kill Sir 
Haradoc for a flogging he said he didn’t deserve.  
 
Pg11 ‐ Sir Haradoc has coerced Lady Erila 
Kobarney (wife of Sir Tommas’ son Shorka) into 
an affair. 
 
[#6] Reeve is a fawning incompetent. 
 
[#12] Peasant collects and sells falcon’s eggs. 
 
[#22] Cottars trying to marry for more land. 
 
[#24] Peasant informs on her neighbors. 
 
[#25] Unrepentant adulteress “borrows” other 
women’s hunsbands. 
 
{#30] Miser 
 
[#32] Oldial wants his son to become Sir 
Haradoc’s huntsman. 

Schedule of Events 
Hall moot held on the first Fifth Day (day 5) of 
each month.  
Hundred Moot is held on the Fifth‐day of the 
third week of every month. (Day 25). 
Shire Moot is held here twice a year at the Baron’s 
convenience.  
 
..Week…   Sir Haradoc 

(Hundholt) 
Events  

Nuzy 1 Hundholt  
2   
3   
Peon 1 Lethyl (3) 
2 Hundholt  
3   
Kele.1  Wool Fair 
2 Getha Getha Fair 
3 Hundholt  
Nolu. 1  Tashal Fair 
2   
3   
Lara. 1 Olokand Chelbin Tourney 
2 Hundholt  
3   
Agra. 1 Jenkald (2) 
2 Hundholt  
3   
Azur. 1  Kiban Fair 
2   
3   
Hala. 1 Bidow  
2   
3 Getha (4) 
Savo. 1 Lethyl (3) 
2 Emerule (1) 
3 Hundholt  
Ilvin 1   
2   
3   
Nave.1   
2   
3   
Morg.1   
2   
3   
(1) The Indama annual boar hunt is hosted at Emerule, a 

small manor in the western part of the Fethael hundred. 
Some politics. Lots of hunting. 

(2) As part of his progress around the kingdom, the Serekela 
attends the mass of St. Orthas’ Day at Getha or perhaps 
(even better) Jenkald. 

(3) All of the Indamas come to Lethyl to celebrate St. 
Valamin’s Day and St. Syrele’s Feast. St. Syrele’s is 
considered the start of the family’s annual hunt 

(4) The annual tax recording is done during the end of 
Halane/beginning of Savor. Vassals of the Sheriff proceed 
to Hundholt to pay their taxes. Sir Haradoc then goes to 
Getha (or Bidow, wherever the Sheriff is) to make the 
payment. 
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LETHYL 
 
Lord: Reverend Father Valric Belgine 
Serolan of Lethyl Abbey 
Owes Fealty to: Rekela of Brynd 
Acres: 1,730 
LQ: 1.12 
Market Day ‐ third‐day of each ten‐day 
Imports:  

Horses 
  Copper, Iron, Tin 
  Salt 
Exports 
  Charcoal 
  Herbs 
  Heleryn (rough apple brandy) 
  Helvery (superb quality apple brandy) 
 
H/H (pop)  UF  RF  SF 
31 (155)    5  26 
 
Muster  Kts  Yeo  Men 
  1  3  0 
       
 
General Feel 

Quiet well ordered abbey where everyone 
minds his or her manners. 

The library and the infirmary are great sources 
of information. Access is granted upon provision 
of references and personal application to the 
Suloran [K3]. 

Part of a pilgrimage trail that stretches from 
Gardiren, through Lethyl, then on to Hyzevel and 
Uldien. 

 
 

 
Business  
 (* = bonded) 

clan/location 

Apothecary  Mother Laerl (priestess) [F1] 
Charcoaler  Asaka [32] 
Clothier  Urdel* [H2] 
Innkeeper  Haral [15] 
Metalsmith  Berma [14] 
Miller  Etine [31] 
Ostler  Loyril* {H3] 
Physician  Father Crinsa (priest) [I6] 
Timberwright  Berma* [H4] 
Woodcrafter  Cybela[13] 
 
Place of Worship  Religion/location 
Temple  Larani[A] 
Private chapel  Larani[L] 
Shrine  Peoni [33] 
 
Public Buildings   
  Graveyard [12] 
  Infirmary [F2] 
   
   
   
 
VIP  clan/location 
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Plot Hooks: 
 
[2, 3, 17]  Widows being taken in by kin 
 
[6] Wife having an affair with the Ebasethe 
 
[15] Got into a fight with the Smith of Denwald 
[Denwald #12] and reignited the Berma‐Haral 
feud. 
 
[31] Miller wants to unseat the Reeve and gain 
more political power, aided by the Churils. 
 
[A] Relic hidden in plain sight 
 
[B2] Herbalist in an affair with an ashesa 
 
[B5] Cellerer has become Sir Taryn’s lover 
 
[B8 & I8a] Ashesa plan to run away 
 
[F2a] Dying old man kept in hospital by 
conniving relatives that want to inherit. 
 
[F2b] Wounded man infected with lycanthropy. 
 
[F2c] Man dying of unknown malady. 
 
[F2d] Woman grievously wounded by bandits, 
not expected to survive. 
 
[I3] Librarian is an alcoholic 
 
[I5] and [B8] One of the priests is a blackmailer 
and might soon be murdered.  
 
[I8C] Ashesa is a thief. 
 
[K3] An Agrikan spy lives in the abbey 
 
[M] Serolan wants to exert his power over the 
Chapter Houses and plans to use the recent 
bandit raid as an issue to make their “reluctance” 
more visible. 

Schedule of Events 
Hall moot held on the second Second Day (day 

12) of each month. The Obsaran, Mastern Tonin 
[K4], sits in judgment if the Serolan is elsewhere.  

Members of the Abbey that are accused of 
wrongdoing are tried at the Abbey’s Chapter 
meeting after Alamirata. 

 
..Week…   Serolan 

(Lethyl) 
Events  

Nuzy 1 Lethyl  
2   
3   
Peon 1 Lethyl (3) 
2   
3   
Kele.1  Wool Fair 
2 Getha Getha Fair 
3   
Nolu. 1 Tashal Tashal Fair 
2 Lethyl  
3   
Lara. 1  Chelbin Tourney 
2   
3   
Agra. 1 Jenkald (2) 
2 Lethyl  
3   
Azur. 1  Kiban Fair 
2   
3   
Hala. 1   
2   
3 Brynd (4) 
Savo. 1 Lethyl (3) 
2  (1) 
3   
Ilvin 1   
2   
3   
Nave.1   
2   
3   
Morg.1   
2   
3   
(1) The Indama annual boar hunt is hosted at Emerule, a 

small manor in the western part of the Fethael hundred. 
Some politics. Lots of hunting. 

(2) As part of his progress around the kingdom, the Serekela 
attends the mass of St. Orthas’ Day at Getha or perhaps 
(even better) Jenkald. 

(3) All of the Indamas come to Lethyl to celebrate St. 
Valamin’s Day and St. Syrele’s Feast. St. Syrele’s is 
considered the start of the family’s annual hunt 

(4) The annual tax recording is done during the end of 
Halane/beginning of Savor. The Reblenas and Sir Udet 
make their payments at Lethyl. The Reverend Father then 
goes to Brynd to pay his taxes. 


